
 

Приложение к Основной образовательной программе 

основного общего образования  МБОУ Лицей №7 

Приказ от 01.09. 2011 г. №207 

 

 

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение  

муниципального образования г. Саяногорск Лицей №7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

по внеурочной деятельности 

 

Направление: общеинтеллектуальное 

Спецкурс «Решение логических задач средствами информатизации»  

Основное общее образование, 9 класс, 34 часа 

 

 

 

Составитель: 

Кольникова Н. С., учитель информатики, 

первая квалификационная категория 
 

  



2 
 

Цель: развитие общей культуры мышления (умения высказывать суждения, делать 

умозаключения, выделять существенные признаки, анализировать, обобщать, выдвигать 

гипотезы, учиться задавать вопросы), стремления использовать полученные знания в 

процессе обучения другим предметам и в жизни. 

Задачи курса:  

1. продолжить формирование у обучаемых системного представления о 

теоретической базе информационных и коммуникационных технологий;  

2. научить применять общенаучные методы поиска решения логических задач; 

3. расширить знания о методах и способах решения логических задач; 

4. сформировать умения и навыки информационного моделирования как 

основного метода приобретения знаний; 

5. сформировать умение самостоятельно осуществлять постановку, 

формализацию и решение типовых логических задач научно-технического, 

социально-экономического, аналитического и проектного характера с 

применением базовых средств информатики, а также прикладных 

программных средств; 

6. развить способность критической оценки результатов решения логических 

задач с использованием компьютера. 

Планируемые результаты реализации программы: 

1. Результаты первого уровня: приобретение   знаний об объекте, классе объектов, 

графе, дереве игры, о различных способах решения логических задач, решение задач на 

стратегии с помощью графов. 

2. Результаты второго уровня: овладение основными общеучебными умениями 

информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций; синтез как составление 

целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор 

оснований и критериев для сравнения классификации объектов; обобщение и сравнение 

данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-

следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.; овладение 

умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание 

как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что 

требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных 

целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка 

последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи 

фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – 

интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью 

установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – 

внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения 

ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательная задача. 

3. Результаты третьего уровня: обучающийся может приобрести опыт 

исследовательской деятельности; опыт публичного выступления по проблемным вопросам; 

опыт самообслуживания, самоорганизации и организации совместной деятельности с 

другими детьми; опыт управления другими людьми и взятия на себя ответственности за 

других людей. 
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Содержание курса «Решение логических задач средствами информатизации» 

 

Вид внеучебной 

деятельности 

Образовательные 

формы 

Уровень результатов 

внеучебной 

деятельности 

Преимущественные 

формы достижения 

результата 

Познавательная 

Познавательные 

беседы. 

Дидактический театр, 

общественный смотр 

знаний. 

 

1. Приобретение 

школьником социальных 

знаний 

Викторины, 

познавательные игры, 

познавательные беседы. 

2. Формирование 

ценностного отношения 

к социальной реальности 

Дидактический 

театр, общественный 

смотр знаний. 

 

Раздел 1.  Табличный способ решения логических задач. 

Объект и класс объектов. Отношение между объектами. Понятие взаимно- однозначного 

соответствия. Таблицы типа «объекты–объекты–один» (ООО). Логические задачи, 

требующие составления одной таблицы типа ООО. Логические задачи, требующие 

составления двух таблиц типа ООО. 

Раздел 2. Решение алгоритмических задач. 

Задачи о переправах. Задачи о разъездах. Задачи о переливаниях. Задачи о 

перекладываниях. Задачи о взвешиваниях. Решение задач в виртуальных лабораториях. 

Разные способы представления решения задач: схема, таблица, нумерованный список с 

описанием на естественном языке и др. 

Раздел 3 «Применение алгебры логики и теории графов к решению задач». 

Рассматриваются вопросы создания с помощью графов беспроигрышных стратегий 

некоторых игр, рассматриваются вопросы применения графов к программированию на 

примере задачи составления блок-схем (блок-схема – одна из разновидностей графа).  

Раздел 4. Разработка выигрышных стратегий. 

Игра Баше. Стратегия игры. Дерево игры. Неполное дерево игры, оформленное в виде 

таблицы. Выигрышная стратегия. Доказательство отсутствия выигрышной стратегии. 
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Тематическое планирование 

Условные обозначения: Познавательная беседа – ПБ, Практикум – П. 
 

№ п/п Тема Количество часов Формы проведения 

  теория практика  

Раздел 1 «Табличный способ решения логических задач» 

1.  Объект и класс объектов. 0,5 0,5 ПБ, П 

2.  Отношение между объектами 0,5 0,5 ПБ, П 

3.  Понятие взаимно-однозначного 

соответствия 

0,5 0,5 ПБ, П 

4.  Табличный способ решения 

логических задач. 

0,5 0,5 ПБ, П 

5.  Логические задачи, требующие 

составления двух таблиц. 

0,5 0,5 ПБ, П 

6.  Решение логических задач с 

помощью трехмерной таблицы. 

0,5 0,5 ПБ, П 

7.  Задачи о переправах. Задачи о 

разъездах. 

0,5 0,5 Дидактический театр,  

П 

8.  Задачи о переливаниях. 0,5 0,5 Познавательная игра,  

П 
9.  Метод блок-схем. 0,5 0,5 ПБ, П 

10.  Задачи о перекладываниях. Задачи о 

взвешиваниях. 

0,5 0,5 ПБ, П 

11.  Метод бильярда. 0,5 0,5 ПБ, П 

12.  Решение задач в виртуальных 

лабораториях. 

0,5 0,5 ПБ, П 

13.  Решение логических задач путем 

рассуждений. 

0,5 0,5 Познавательная игра 

Раздел 2 «Решение алгоритмических задач» 

14.  Решение логических задач с 

помощью кругов Эйлера. 

0,5 0,5 ПБ, П 

15.  Решение алгоритмических задач. 0,5 0,5 ПБ, П 

16.  Решение комбинаторных задач. 0,5 0,5 ПБ, П 

17.  Выявление «лишнего» элемента 

множества. 

1  Викторина 

18.  Аналогии. Ассоциации. 0,5 0,5 ПБ, П 

19.  Продолжение числовых и других 

рядов. 

0,5 0,5 ПБ, П 

20.  Поиск недостающего элемента. 0,5 0,5 ПБ, П 

21.  Разгадывание «чёрных ящиков». 0,5 0,5 Дидактический театр 

22.  Работа в виртуальной лаборатории.  1  П 

Раздел 3 «Применение алгебры логики и теории графов к решению задач» 

23.  Игра и граф.  0,5 0,5 ПБ, П 

24.  Составление беспроигрышных 

стратегий. 

 1 Познавательная игра 

25.  Метод ветвей и границ. 0,5 0,5 ПБ, П 

Раздел 4 «Разработка выигрышных стратегий» 

26.  Разработка выигрышных стратегий. 0,5 0,5 ПБ, П 

27.  Игра Баше. 0,5 0,5 ПБ, П 

28.  Стратегия игры. Дерево игры 0,5 0,5 ПБ, П 

29.  Неполное дерево игры, оформленное 0,5 0,5 ПБ, П 
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в виде таблицы. 

30.  Выигрышная стратегия 0,5 0,5 ПБ, П 

31.  Доказательство отсутствия 

выигрышной стратегии 

0,5 0,5 ПБ, П 

32-34 Резерв свободного учебного 

времени* 
3 

  

 Итого: 18 16  

* В программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 3 учебных часов для 

использования разнообразных форм организации внеурочной деятельности, внедрения современных 

методов обучения и педагогических технологий. 
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